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Abstract

Learning media is very important in learning. This is because with learning media,
the learning process becomes interesting and not boring. Mathematics learning media
that can be developed today is IT-based learning media. Applications that can be used as
IT-based learning media are the Capcut application and the TikTok application. The
Capcut application with interesting features can be used to create learning videos which
will then be distributed via the TikTok application. The TikTok application which is
equipped with music makes the material discussed even more interesting. The current
development of the TikTok application will make learning videos accessible to everyone,
especially students. It is hoped that the use of the Capcut application and the TikTok
application can make students more enthusiastic about learning mathematics anywhere
and anytime.
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Abstraksi

Media pembelajaran sangat penting dalam pembelajaran Hal ini disebabkan
karena dengan adanya media pembelajaran, proses belajar menjadi menarik dan tidak
membosankan. Media pembelajaran matematika yang dapat dikembangkan pada
zaman sekarang yaitu media pembelajaran berbasis IT. Aplikasi yang dapat digunakan
sebagai media pembelajaran berbasis IT yaitu aplikasi capcut dan aplikasi tiktok.
Aplikasi capcut dengan fitur-fitur yang menarik dapat digunakan untuk membuat video
pembelajaran yang selanjutnya akan disebarkan melalui aplikasi tiktok. Aplikasi tiktok
yang dilengkapi dengan music membuat materi yang dibahas semakin menarik.
Perkembangan aplikasi tiktok saat ini akan membuat video pembelajaran dapat
dijangkau oleh semua orang terutama peserta didik. Pemanfaatan aplikasi capcut dan
aplikasi tiktok diharapkan dapat membuat peserta didik tambah semangat untuk belajar
matematika dimana dan kapan saja.
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Pemanfaatan Aplikasi Tiktok dan Capcut Sebagai Media Pembelajaran Matematika Berbasis IT

1. PENDAHULUAN

Perkembangan teknologi saat ini tumbuh dengan pesat pada semua sektor
khususnya dunia pendidikan. Hal ini dapat dilihat pada perkembangan perangkat ajar
yang digunakan oleh guru salah satunya yaitu media pembelajaran yang digunakan oleh
guru. Media pembelajaran saat ini sudah banyak dimanfaatkan oleh guru dan berbasis
IT. Tujuannya adalah agar munculnya variatif baru pada pembelajaran sehingga tidak
membuat siswa bosan saat belajar terutama pada mata pelajaran matematika [1].
Penggunaan metode yang kurang bervariasi dan minimnya penggunaan media
pembelajaran dapat menyebabkan pembelajaran matematika terkesan menoton [2]

Media pembelajaran dapat diartikan sebagai alat bantu yang dapat digunakan
dalam proses pembelajaran [3]. Media pembelajaran dapat juga disebut alat komunikasi
antara guru dan siswa karena dapat memperlancar interaksi tersebut dengan efektif dan
efisien [4]. Media pembelajaran pada proses belajar mengajar berfungsi juga untuk
memberikan pengalaman baru bagi peserta didik dari materi yang disajikan sehingga
dapat membuat materi akan bertahan lama untuk diingat [2].Jadi dapat disimpulkan
bahwa dengan adanya media pembelajaran dapat memperlancar kegiatan belajar
mengajar dengan metode yang bervariasi sehingga pembelajaran matematika tidak
menoton.

Berdasarkan manfaat dari media pembelajaran yang telah dipaparkan diatas,
media pembelajaran harus benar-benar bermanfaat dengan baik sehingga
pembelajaran konvensional dapat ditinggalkan. Pembelajaran yang terkesan
konvensional menyebabkan pembelajaran kurang maksimal dan membosankan [5]. Oleh
karena itu, guru perlu membuat sebuah media pembelajaran seperti video agar siswa
dapat menggunakannya secara mandiri baik disekolah maupun dirumah tanpa adanya
guru.

Media pembelajaran video dapat dibuat dengan menggunakan aplikasi capcut dan
disebarkan melalui media social Tiktok. Aplikasi capcut merupakan aplikasi editing video
dalam smartphone android yang sangat populer dikalangan editor pemula. Aplikasi ini
dapat memungkinkan pengguna untuk melakukan editing video yang menarik dengan
berbagai macam fitur dan juga effect-nya yang mudah dimengerti. Penggunaan aplikasi
capcut tidak perlu membutuhkan skill, pengguna dapat menghasilkan video yang
diinginkan.

Aplikasi capcut akan terhubung langsung dengan aplikasi tiktok sehingga video
yang telah dibuat pada aplikasi capcut akan bisa langsung di upload pada aplikasi tiktok.
Aplikasi tiktok adalah sebuah jejaring social dan platform video music [6]. Sesuai dengan
perkembangan sekarang, aplikasi tiktok dapat digunakan oleh semua kalangan baik anak
kecil, remaja, ataupun dewasa. Penggunaan aplikasi tiktok dapat digunakan sebagai
acuan dalam meningkatkan minat belajar dan dapat meningkatkan keterampilan dari
peserta didik [7].
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Berdasarkan penjelasan yang telah diuraikan aplikasi capcut dan aplikasi tiktok
dapat digunakan untuk membuat media pembelajaran berbasis IT seperti video. Video
ini diharapkan dapat menarik siswa untuk belajar, peserta didik dapat belajar dimana
saja, dan mengingat materi matematika dalam jangka waktu yang lama.

2. METODE PENELITIAN

Metode yang digunakan pada penelitian ini adalah yaitu metode kualitatif yang
menggunakan teknik studi pustaka dan pengamatan alami. Studi pustaka dapat diartikan
sebagai proses pengumpulan data dari suatu penelitian sedangkan pengamatan alami
dapat diartikan sebagai proses observasi menyeluruh pada sebuahg latar tertentu tanpa
sedikit mengubahnya.

Data yang diperoleh berasal dari artikel yang ada pada jurnal. Penelitian ini
menggunakan data sekunder yang terkait dengan pemanfaatan aplikasi tiktok dan
capcut sebagai media pembelajaran berbasis IT.

3. HASIL DAN PEMBAHASAN

Hasil penelitian ini mencakup aplikasi tiktok dan capcut sebagai media
pembelajaran berbasis IT. Pada dasarnya proses pembelajaran terdapat lima pokok
yaitu pendidik, peserta didik, media pembelajaran, materi pembelajaran, dan tujuan
pembelajaran [8]. Oleh karena itu, media pembelajaran tidak dapat dipisahkan dalam
proses pembelajaran karena bagian dari kerangka pembelajaran.

Aplikasi Capcut sebagai Editing Pembuatan Media Pembelajaran

Aplikasi capcut dapat digunakan untuk mengedit video sehingga diperoleh suatu
media pembelajaran. Fitur-fitur dan effect yang terdapat pada aplikasi capcut
mempermudah pengguna dalam menciptakan pembelajaran yang menarik. Mengedit
video untuk media pembelajaran menggunakan aplikasi capcut yang sangat mudah
di gunakan [9]. Editing video menggunakan capcut dapat menarik dengan berbagai
macam fitur dan juga effect-nya yang mudah dimengerti . Pengguna dapat mengunduh
aplikasi capcut terlebih dahulu pada playstore android masing-masing.

=

Gambar 1. Aplikasi Capcut pada Playstore Android

Aplikasi capcut yang telah diunduh selanjutnya dapat digunakan untuk mengedit atau
membuat video pembelajaran. Berikut gambar fitur pada aplikasi capcut yang dapat
digunakan untuk membuat sebuah media pembelajaran.
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Gambar 2. Fitur-Fitur pada Aplikasi Capcut

Tabel 1. Fitur dan Fungsi pada Aplikasi Capcut

Fitur Fungsi
Edit Untuk memotong video, audio, gambar yang dimasukkan kedalam aplikasi
capcut.
Audio Untuk memasukkan suara baik dari video maupun dari aplikasi capcut
sendiri
Teks Untuk memasukkan teks, mengedit teks menggunakan efek-efek
Overlay | Untuk memasukkan video dan gambar yang dimasukkan kedalam aplikasi
capcut. Video gambar dapat diedit dalam satu durasi
Efek Untuk menambahkan efek pada video atau gambar sehingga lebih menarik
Rasio Untuk mengubah rasio video atau gambar
Filter Untuk menambahkan filter pada video atau gambar sehingga lebih
menarik
Sesuaikan | Untuk mengedit kecerahan atau ketajaman pada video yang telah dibuat
Stiker Untuk menambahkan stiker menarik pada video atau gambar
Kanvas Untuk mengubah background dan warna pada video

Berdasarkan fitur-fitur dan fungsinya aplikasi capcut pada Tabel 1 dapat

disimpulkan bahwa aplikasi capcut dapat digunakan untuk mengedit atau membuat

media pembelajaran yang menarik. Media pembelajaran yang telah dibuat pada aplikasi

capcut selanjutnya dapat di share melalui media social salah satunya aplikasi tiktok.

Aplikasi Capcut dapat Meningkatkan Kemampuan Siswa

Media pembelajaran yang dibuat dari aplikasi capcut dapat meningkatkan

kemampuan siswa.

Penggunaan media video animasi berbasis Capcut dapat

meningkatkan pemahaman siswa tentang materi dakwah dan memberikan pengalaman

belajar yang menyenangkan [10].

Selain dapat meningkatkan kemampuan siswa dengan media pembelajaran yang

dibuat dari
keterampilan berbicara bahasa

aplikasi capcut dapat meningkatkan minat, motivasi belajar, dan

inggris siswa. Keterampilan menulis siswa juga

meningkat dengan aplikasi capcut. Berdasarkan beberapa penelitan diatas dapat

disimpulkan bahwa aplikasi capcut dapat meningkatkan minat, motivasi, kemampuan

dan keterampilan siswa.
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Aplikasi Tiktok sebagai Media Pembelajaran

Aplikasi tiktok dapat digunakan sebagai media pembelajaran karena video media
pembelajaran yang telah dibuat pada aplikasi capcut disebarkan melalui aplikasi tiktok.
Hampir semua siswa mempunyai aplikasi tiktok di HP masing-masing sehingga hal ini
dapat dimanfaatkan untuk membagikan media pembelajaran melalui tiktok. Pengguna
dapat mengunduh aplikasi tiktok pada HP masing-masing.

TikTok
Gambar 3. Aplikasi Tiktok

Aplikasi tiktok yang telah diunduh selanjutnya digunakan untuk membagikan media
pembelajaran berbentuk video yang sebelumnya dibuat pada aplikasi capcut.

on Arxs

Gambar 4. Video yang Sudah iap di Upload pada Aplikasi Tiktok

Gambar 4 menunjukkan video pembelajaran yang sudah siap di upload pada
aplikasi tiktok. Proses upload membutuhkan waktu berdasarkan durasi video. Video
dengan durasi lama juga membutuhkan waktu yang lama dalam upload begitupun
sebaliknya video dengan durasi cepat membutuhkan waktu yang tidak lama untuk
diupload. Video yang telah diunggah selanjutnya dapat dilihat oleh pengguna sehingga
mereka dapat belajar dengan menggunakan video tersebut.

Aplikasi tiktok dapat digunakan sebagai media pembelajaran agar dapat
menciptakan suasana belajar yang baru dan menghapus kejenuhan dalam belajar [11].
Hasil belajar siswa dapat meningkat karena menggunakan tiktok sebagai media
pembelajaran [12]. Berdasarkan uraian penjelasan diatas dapat disimpulkan bahwa
aplikasi tiktok dapat digunakan sebagai media pembelajaran yang dapat meningkatkan
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hasil belajar siswa, menciptakan suasana pembelajaran yang baru sehingga tercipta
pembelajaran yang menyenangkan bagi siswa.

4. KESIMPULAN

Berdasarkan hasil yang telah dipaparkan sebelumnya maka dapat disimpulkan
bahwa aplikasi capcut dan tiktok dapat digunakan sebagai media pembelajaran berbasis
IT yaitu video. Hal ini disebabkan karena fitur-fitur yang disajikan pada aplikasi capcut
sangat banyak sehingga membuat video yang diupload menarik untuk dilihat dan
dipelajari oleh siswa. Perkembangan aplikasi tiktok juga menyebabkan mudahnya untuk
memperoleh informasi baik pengetahuan, informasi dan sebagainya. Media
pembelajaran menggunakan aplikasi tiktok dan capcut dapat belajar mandiri,
meningkatkan minat belajar, menciptakan suasana yang menyenangkan, serta

meningkatkan hasil belajar dan kemampuan siswa.

5. SARAN

Berdasarkan kesimpulan yang telah ditarik oleh penulis, maka penulis
menyarankan bahwa dilakukan pengembangan media pembelajaran berbasis IT dengan

menggunakan aplikasi capcut dan tiktok.
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